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anzerabwehr -

ank «Kampfwerten» zu einer
eweglicheren Kampffithrung?

Major Wolfgang E. Frei, Bern

Verschiédene Kampfwertmodelle

Vor rund 10 Jahren erschien in der
ASMZ' eine Serie «Optimaler Einsatz
der Panzerabwehrwaffen auf Stufe
verstiarkte Fiisilierkompanie» von
C.Kuntz und J. Miiller. Darin wurden
aufgrund eines Modells «Kampfwerte»
fiir Panzerabwehrwaffen abgeleitet,
die eine einfache, rasche Grobabschat-
zung der fiir eine Sperre erforderlichen
Panzerabwehrkrifte ermdglichen. Die-
se Kampfwertberechnungen haben sich
inzwischen in unserer Armee eingebiir-
gert und im gefechtstechnischen Be-
reich auch bewihrt. Parallel dazu ent-
stand aber das Bediirfnis, auch auf
hoherer . Stufe Kampfkraftvergleiche
durchfithren zu koénnen. Solche Mo-
delle sind in den letzten Jahren ent-
wickelt worden. Sie sind rechnerisch
meist aufwendig oder iiberhaupt com-
putergestiitzt. Dies mag vor allem der
Grund gewesen sein, dass verschie-
dentlich «unzuldssige» Extrapolatio-
nen der Werte von Kuntz und Miiller
gemacht wurden.

Einige Modelle fiir die obere takti-
sche Stufe seien kurz vorgestellt:

Quantified Judgement Model (QJM)
von T.N. Dupuy?

Hierbei handelt es sich um einen
empirischen Ansatz, indem versucht
wird, alle fiir einen Kampf wesentli-
chen Einflussgrossen numerisch zu er-
fassen, ihre Abhéngigkeit formelmés-
sig darzustellen, um schliesslich zu ei-
ner Prognose iiber den Ausgang der
Schlacht zu gelangen. Hierzu wurden
zahlreiche historische Schlachten - ins-

'Wir haben die gute Gewohnheit, den Faktor «eigene Mittel» in un-
Iseren Lagebeurteilungen nicht nur zu quantifizieren, sondern zu
qualifizieren. Die «Kampfwertberechnung ist hierbei ein methodi-
sches Hilfsmittel. Die vorhegende erweiterte Methode ist auf Uber-
legungen und Untersuchungen in Taktischen Kursen einer Felddivi-
sion zuriickzufiihren. Es ging anlisslich der Einfiihrung der PAL
DRAGON darum, Méglichkeiten zu ermitteln, um die Chancen der
dynamischen Kampffithrung maximal zu nutzen.

fas

besondere aus dem Zweiten Weltkrieg
- und die beiden Nahostkriege ausge-
wertet.

Vorerst werden Werte fiir einzelne
Waffensysteme unter Beriicksichti-
gung von Kaliber, Reichweite, Kadenz
und Mobilitdt berechnet. Durch Auf-
summieren der Waffenwerte und Ge-
wichten aufgrund der Gelédnde-,
Wetter- und Luftiiberlegenheitsver-
hiltnisse sowie der Jahreszeit wird
sodann die Verbandskraft ermittelt.
Diese kann schliesslich mit weiteren
Faktoren, wie Fiihrungsverhiltnisse,
Kampfmoral, Beweglichkeit und ins-
besondere taktische Situation, multi-
pliziert werden. Man erhélt so fiir bei-
de Parteien die modifizierte Verbands-
stirke. Das Verhdltnis dieser Ver-
bandsstirken erlaubt eine Vorhersage
iiber den Ausgang der Schlacht.

Dieses Modell kann mit einem ein-
fachen Taschenrechner bewailtigt wer-
den. Dennoch ist der Aufwand beacht-
lich. Da die Werte empirisch aus histo-
rischen Daten abgeleitet wurden, wiére
eine Uberpriifung anhand moderner
Gefechte unter unseren Verhéltnissen
beziiglich  Gelinde, Bewaffnung,
Truppendichte und Kampfverfahren
entsprechenden Bedingungen erforder-
lich. Das ist mangels Kriegserfahrung
natiirlich nicht moglich. Gesamthaft
muss das QJM-Modell als zu aufwen-
dig fiir Feldverhaltnisse bezeichnet
werden.

Maneuver Control

Dieses in der US Army entwickelte
Modell hat einen #hnlichen Aufbau

wie QJM, wurde aber in entscheiden-
den Punkten weiterentwickelt. So wer-
den aufgrund des Verhiltnisses der
modifizierten Verbandsstidrken mittle-
re Ausfille beider Parteien errechnet.
Die Verluste durch Artillerie-, Flieger-
und Kampfhelikopterfeuer werden er-
mittelt. Das Resultat ist also nicht nur
die Vorhersage iiber den Ausgang des
Gefechts, sondern eine Grobabschit-
zung der auf beiden Seiten zu erwar-
tenden Verluste. Obschon es sich bei
diesem Modell um einen statischen An-
satz handelt, kann durch die Berech-
nung mehrerer Gefechtsperioden eine
gewisse Dynamik der Kédmpfe darge-
stellt werden.

Die Berechnungen lassen sich eben-
falls mit einem einfachen Taschenrech-
ner durchfithren. Mit etwas Ubung
wird der zeitliche Aufwand so klein,
dass eine Anwendung in taktischen
Kursen - ohne besondere Infrastruktur
— durchaus denkbar ist.

Kompass

Dieses im Stab GGST unter Mitwir-
kung von Hochschulen, Industrie und
Truppe entwickelte rechnergestiitzte
Kriegsspiel wurde kiirzlich in einem
Artikel von J.P.Marty® vorgestellt.
Das System erlaubt die taktische Schu-
lung von Bataillons- und Kompanie-
kommandanten der Infanterie - in der
Abwehr - und der Panzertruppen.

- Es basiert auf einem computerge-
recht erfassten Geldndeabschnitt von
7% 10 km, der in 50 X 50-m-Quadrate
aufgelost wird. Dadurch sind Aus-

.kiinfte betreffend Sichtbereich von

Beobachtungsorganen, Feuerbereiche
von Waffensystemen, Panzergingig-
keit und anderes mehr moglich.

- Seitens Abwehr werden Waffenstel-
lungen, Sperren und Stiitzpunkte,
Waffentypen, Minenfelder und Gelan-
dehindernisse fiir Panzer in bestimm-
ten Kategorien erfasst.

- Beim Angreifer ist die unterste ge-
fithrte Formation der Zug, die Kampf-
duelle gegen Panzerabwehrwaffen
werden aber fiir jeden einzelnen Pan-
zer durchgespielt, indem die Elemente
Ort, Fahrtrichtung, Geschwindigkeit,
Munitionsbestinde, Zustand und Ta-
tigkeit erfasst werden.

Das Kriegsspiel l1duft in 3 Phasen ab:
~ In der Vorbereitungsphase fassen
beide Parteien die taktischen Ent-
schliisse und fiihren die Artilleriefeuer-
planung durch.

- In der Spielphase fiihren beide Par-
teien laufend die Lagebeurteilung im
Kampf durch und beeinflussen das
Kampfgeschehen durch interaktive
Fiihrung. Bei der Abwehr sind auf Stu-
fe Bataillon vorbehaltene Entschliisse
auszulésen, Gegenschlage anzufor-
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dern, Artilleriefeuer zu verlangen oder
die Schiesskompetenz zu delegieren.
Beim Angreifer erfolgt die Fiihrung
auf Stufe Kompanie. Es geht vor allem
um die Koordination von Feuer und
Bewegung und den Einsatz der Artil-
lerie.

- In der Auswertephase schliesslich
werden die Folgerungen beziiglich Ein-
satz einzelner Waffensysteme, Kampf-
plan, Ausniitzung des Potentials usw.
gezogen. Die Effizienz der gezogenen
Schliisse lasst sich durch eine erneute
Simulation messen.

Bei den bisherigen Anwendungen
des Modells haben sich interessante
Resultate ergeben:

- Durch Optimierung in meheren
Durchgéngen konnte die Abwehrwirk-
samkeit - wohlgemerkt gegen einen je-
desmal in freier Fithrung eingesetzten
Angreifer - bis zu iiber 20% gesteigert
werden.

- Die Abwehrwirksamkeit des Fiisi-
lierbataillons wurde durch die Einfiih-
rung der PAL Kompanien durch-
schnittlich auf 150% gesteigert.

- Am Gefecht waren jeweils durch-
schnittlich nur 60% der Panzerab-
wehrwaffen direkt beteiligt.

- Nach dem Durchbruch von zwei
feindlichen Panzerkompanien waren
durchschnittlich noch 60% der Pan-
zerabwehrwaffen des Verteidigers in-
takt.

- Bei gleichem Auftrag war der Unter-
schied zwischen jeweils schwichstem
und stirkstem Gefecht nahezu 100%.

Damit diirfte das Ausbildungspoten-
tial des Systems «Kompass» klar nach-
gewiesen sein. Der materielle und per-
sonelle Aufwand bedingt die Einrich-
tung spezieller Zentren.

Weitere Computer-Kriegsspiele

Fiir die obere taktische und die ope-
rative Stufe sind ebenfalls Computer-
spiele entwickelt worden. Hierzu darf
auf den Artikel von T.Ledergerber*
verwiesen werden.

Der Wert solcher Kriegsspiele fiir die
Ausbildung muss wohl kaum weiter
hervorgehoben werden. Dariiber hin-
aus handelt es sich aber auch um ein
fiir die Armeeplanung unentbehrliches
Instrument. Der Nutzen des einen oder
anderen Systems im Kampf der ver-
bundenen Waffen ldsst sich nur noch
durch Simulation von Gefechten ab-
schétzen. Fiir den Praktiker im Geldn-
de fehlt aber ein Modell von der Ein-
fachheit desjenigen von Kuntz/Miiller,
mit der Aussagekraft, wie sie «Maneu-
ver Control» bringt.

Das Kampfwertmodell von
Kuntz/Miiller

Das Modell darf grundsitzlich als
bekannt vorausgesetzt werden. Es ist
in der bereits zitierten Arbeit® klar dar-
gestellt. Eine Zusammenfassung findet
sich auch bei B. Wehrli®. Es seien des-
halb lediglich die wichtigsten Modell-
annahmen in Erinnerung gerufen:

- Die Panzerabwehrstellungen liegen
im Hinterhang.

- Die Kammlinie (Linie, auf der die
feindlichen Kampffahrzeuge erstmals
das direkte Feuer gegen die Panzerab-
wehrstellungen erdffnen konnen) ist
die Feuerer6ffnungslinie fiir alle betei-
ligten Panzerabwehrwaffen.

- Die Panzerabwehrwaffen sind einge-
graben, die Stellungen iiberdeckt und
gut getarnt, fiir den Gegner vor dem
Feuerkampf nicht sichtbar.

- Der Kampf der Panzerabwehrwaf-
fen ist gut vorbereitet: Distanzen ver-
messen, Feuersektoren zugeteilt usw.
- Ausfille durch feindliche Artillerie
und andere Unterstiitzungswaffen wer-
den normalerweise nicht beriicksich-
tigt.

- Das Gefecht muss durch die Panzer-
abwehr innert 15 Sekunden entschie-
den sein, damit der Gegner das Feuer
nicht erwidern kann.

- Die Kampfkraft der Panzerabwehr
muss deshalb so bemessen werden,
dass alle angreifenden Kampffahrzeu-
ge, die in einer Welle die Kammlinie
iiberschreiten, vernichtet werden kon-
nen.

- Hindernisse und Verminungen sol-
len sicherstellen, dass die angreifenden
Kampffahrzeuge den Kampfstreifen -
Geldndeabschnitt zwischen Kammlinie
und Abwehrstellungen - nicht in weni-
ger als 15 Sekunden durchfahren kon-
nen.

Unter diesen Voraussetzungen wur-
den aufgrund der Anzahl Schiisse in-
nerhalb 15 Sekunden, der Treffwahr-
scheinlichkeit und der Zerstérungs-
wahrscheinlichkeit pro Treffer,
Kampfwerte errechnet (vgl. Kasten).

Diese Kampfwerte haben sich bis an-
hin bewahrt. Sie gaben dem Gruppen-
und Zugfiihrer eine gewisse Sicherheit,
da er sein Dispositiv iiberpriifen konn-
te. Aber auch bei Entschlussfassungs-
iibungen diirfte manche Stunde philo-
sophischer Diskussion iiber die Pan-
zerabwehrstdarke niitzlicher fiir die
Ausarbeitung von Kampfpldnen einge-
setzt worden sein. Es wire bedauerns-
wert, wenn durch die aufgekommene
Kritik und wegen der beschriankten
Aussagekraft fiir lediglich die ersten 15
Sekunden diese Methode wieder fallen-
gelassen wiirde.

Kritik ist den Kampfwerten insbe-

" Gegner fiihrt. Das Gros der Ziele wer

Erforderlicher Kampfwert =
Breite des Engnisses (m)

50 (m)

(Beispiel: Breite des zu sperrenden
Engnisses = 200m
erforderlicher Kampfwert =
200:50 = 4)

Kampfwerte von Panzerabwehr-
waffen (KaWe):

Rak Rohr 0,
Pak, Bantam 0,
PAL 77 0

o N B

’

Kampfwert der eingesetzten Waffen

1= X
= 2 (n; - KaWej)

i=1

i, ..., X einzelne Panzerabwehr-

systeme
nj Anzahl Waffen des Typs i
KaWei Kampfwert einer Waffe
des Typs i

Bedingung fiir geniigende Panzer-
abwehrdichte:

aufgrund der

Kampfwert

der ein- Breite des

gesetzten > Engnisses

Waffen / erforderlicher
Kampfwert

sondere durch die in den Beitrdgen vo
W. Bischofsberger ¢ in Frage gestellt
Durchschlagsleistung gegen modernst:
Kampfpanzer erwachsen. Die Zerstod
rungswahrscheinlichkeit hidngt aber
wie neueste Kriegserfahrungen zeigen
bei weitem nicht nur von der Durch
schlagsleistung ab. Es ist auch zu be
riicksichtigen, dass die Infanterie de
Kampf gegen einen mechanisierte

den Schiitzenpanzer und Spezial-«Pan
zer», d.h. lediglich leicht gepanzert
Ziele sein. Das Verhéltnis von mecha-
nisierten zu Panzerverbidnden betrégt
bei potentiellen Gegnern auf allen Stu-
fen 3:1. Dazu kommt, dass in den mei-
sten unserer Geldndeabschnitte ein An-
griff nur durch mechanisierte Infante-
rieverbande erfolgversprechend vorge-
tragen werden kann. Die weitreichen-
den Panzerabwehrwaffen erlauben den
Kampf flankierend oder gegen die
Heckpartie zu fiithren. Beriicksichtigt
man alle diese Aspekte, so ist es minde-
stens fraglich, ob die Kampfwerte im
Durchschnitt nach unten korrigiert
werden miissen. In die Berechnungen
wire die Mischung der verschiedenen
Zielhdrten einzubeziehen. Der Takti-
ker kann bei entsprechendem Waffen-
mix auch eine Zielselektion zur Erho-
hung des Rendements anordnen.

Gravierender scheint die Beschrin-
kung der Aussage der Kampfwerte auf
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ine Welle innerhalb von 15 Sekunden
sein. Sie fiihrt zu einem statischen
enken, das kaum iiber dieses erste
efecht hinausgeht, obschon wohl
aum jemand im Ernst annimmt, dass
ir beliebig oft diesen fiir uns verlust-
reien Kampf von 15 Sekunden fiithren
6nnen. Das Modell erlaubt auch kei-
erlei Vorhersage iiber die Vernich-
ungskapazitat, d. h. dariiber, wieviele
eindliche Kampffahrzeuge eine Pan-
erabwehrwaffe ausser Gefecht setzen
ann, bis sie selbst ausfallt. Somit ist
auch keine Prognose iiber die voraus-
sichtliche Dauer, die eine Sperre dem
feindlichen Angriff standzuhalten ver-
mag, moglich. Das bedeutet aber, dass
wir keine Abschédtzung der fiir die Aus-
16sung vorbehaltener Entschliisse und
die Chancennutzung bei momentanen
feindlichen Schwichen zur Verfiigung
stehenden Zeit haben. Dass eine solche
Uberschlagsrechnung gerade fiir das
Fiisilierbataillon, das den Kampf dy-
namisch fithren soll, unerldsslich ist,
liegt auf der Hand. Aber auch die Tat-
sache, dass nach den «Kompass»-Si-
mulationen nur rund 60% der Panzer-
abwehrwaffen unmittelbar zum
Kampf kommen, zeigt die Notwendig-
keit einer flexiblen Fithrung und héufi-
ger Umgruppierungen. Dazu kommt
die wachsende Bedeutung des Uberle-
bens im gegnerischen Vorbereitungs-
feuer, bis die enge Verzahnung ihn
zum Verlegen des Artilleriefeuers
zwingt. Die Kunst der Gefechtsfiih-
rung diirfte darin bestehen, jetzt noch
die taktische Uberraschung zu erzielen.
Aber auch der Grundsatz «Klotzen
nicht Kleckern» bedingt die kurzfristi-
ge Bildung von Schwergewichten. Nur
so kann das gesamte Potential zum
Tragen gebracht werden. Die Erfolgs-
chancen wachsen mehr als proportio-
nal zur vorhandenen Uberlegenheit an
Panzerabwehrkapazitét.

Anforderungen an «neue»
Kampfwerte

| Die «neuen» Kampfwerte sollen als

Faustregeln die Grobabschétzung fol-
gender Gefechtsparameter erlauben:

- Die minimal einzusetzenden Kréfte
in einer Sperre, die mit guter Aussicht
auf Erfolg mindestens eine Angriffs-
| welle abzuwehren vermogen.

- Die voraussichtlichen Verluste an
Panzerabwehrwaffen pro Angriffswel-
| le bzw. die Anzahl Angriffswellen, die
abgewehrt werden konnen bis der ver-
f teidigende Verband in seiner Kampf-
I kraft zusammenbricht.

- Eine Grobabschitzung der Zeitver-
I hiltnisse, d.h. die minimale Zeit, die
eine Sperre hilt.
- Die Vernichtungskapazitat, also die

ngefahre Anzahl vernichteter gegneri-
scher Kampffahrzeuge bis zum Ausfall
der Sperre.

Dabei sollen die Regeln und Zahlen-
werte moglichst einfach, im Idealfall
gleich wie die heutigen, sein.

Analysen und Ergebnisse

Unter Beriicksichtigung dieser An-
forderungen lag es nahe, anhand mo-
dellméssiger Gelindeannahmen mit
den Kampfwerten von Kuntz/Miiller
die erforderliche Anzahl Panzerab-
wehrwaffen fiir verschiedene Sperr-
breiten zu ermitteln (vgl. auch Skizze
1). Diese Panzerabwehrmittel sind
aber entsprechend der Gliederung un-
serer Infanterieverbdnde - es wurde als
Beispiel das Fiisilierbataillon unter
Einbezug der Kampfeinheiten des In-
fanteriebataillons gewidhlt - bestimm-
ten Formationen zuzuordnen. Mit die-
sem Umsetzen der bendtigten Panzer-
abwehrwaffen in organische Verbande
(Zug bis verstiarkte Kompanie) sind die
Voraussetzungen seitens Verteidiger
fiir die Anwendung anderer Modelle,
wie sie im ersten Abschnitt vorgestellt
wurden, geschaffen. Fiir den Angreifer
kann, anhand der Erkenntnisse iiber
die. Standardangriffsbreiten der For-
mationen potentieller mechanisierter
Gegner, die als erste Welle zu erwar-
tende Verbandstiarke ebenfalls festge-
legt werden. Verschiedene Gefechte
wurden mit dem Ziel, die durch
Flachbahn- und Artilleriefeuer zu er-
wartenden Verluste zu ermitteln,
durchgerechnet. Dabei wurde ange-
nommen, dass ein Verband, der in ei-
nem oder mehreren sich unmittelbar
folgenden Gefechten Verluste von ins-
gesamt 50% erleidet, ausféllt. Der An-
greifer bricht den Stoss ab und geht zur
Verteidigung des gewonnenen Gelédn-
des iiber oder er zieht sich zurtick. Der
Verteidiger muss herausgelost werden,
es sei denn, er werde massiv verstarkt.

Diese bisherigen Rechnungen zei-
gen:

Setzt man Kampfformationen der
Stufen Zug bis verstarkte Kompanie
des Infanterieregiments ein, die gerade
die nach Kuntz/Miiller erforderliche
Kampfstirke an Panzerabwehrwaffen
aufweisen, so vermogen diese 2-3 der
Angriffsbreite entsprechenden Wellen
eines mechanisierten Gegners zu wider-
stehen. Es muss damit gerechnet wer-
den, dass die 3.Welle mit mehr als
50% verbleibender Kampfkraft durch-
bricht. Die gesamte Vernichtungskapa-
zitdt der Sperre entspricht etwa dem
doppelten Kampfwert der effektiv zum
Einsatz gelangten Panzerabwehrwaf-
fen. Dabei haben diese eigene Verluste
in der Grossenordnung von 50% erlit-
ten. Die Abschidtzung der zeitlichen
Dauer der Sperrwirkung ergibt sich aus
der Tiefenstaffelung der sich folgen-
den Angreiferwellen, also aus der Zeit

fiir das Heranfithren der néchsten
Staffeln. Dazu kommt die Zeit fiir die
Reorganisation der abgeschlagenen
Welle, fiir die Anforderung und Aus-
16sung weiterer Unterstiitzungsfeuer
oder -mittel und fiir die Befehlsiiber-
mittlung an den neuen Spitzenver-
band.

Zusammenfassend ldsst sich festhal-
ten:

1. Werden die bisherigen Kampf-
werte nach den bestehenden Regeln
verwendet, so ergibt sich eine vertret-
bare Abschitzung der minimal erfor-
derlichen statischen Sperrkréfte gegen
einen mechanisierten Gegner.

2. Die so ermittelten Sperrverbande
vermogen 2-3 Angriffswellen abzu-
wehren, bevor sie selbst auf unter 50%
dezimiert sind und damit fiir das lau-
fende Gefecht voraussichtlich ausfal-
len.

3. Die Anzahl vernichteter feindli-
cher Kampffahrzeuge (Panzer, Schiit-
zenpanzer und Spezialpanzer) ent-
spricht etwa dem doppelten Kampf-
wert, der effektiv am Gefecht beteilig-
ten Panzerabwehrwaffen.

4. Diese Faustregeln lassen sich nur
auf Infanterieverbande der Stufen Zug
bis verstarkte Kompanie anwenden.

Es werden also von Kuntz/Miiller le-
diglich die absoluten Zahlenwerte und
die Rechenregeln iibernommen, nicht
aber die Modellvorstellung. Dadurch
muss nicht etwas grundlegend Neues
eingefithrt werden, lediglich die
Schlussfolgerungen werden abgedndert
bzw. erweitert.

Mogliche Verwendung dieser
Kampfwerte

Vorerst sei nochmals auf die Be-
schrankung fiir Fiisilierzug bis ver-
stirkte Kompanie hingewiesen. Da
aber bei der Entschlussfassung fiir das
Fisilierbataillon die Moglichkeiten
einzelner Ziige beurteilt werden miis-
sen, ist die Verwendung in diesem Rah-
men zuléssig. Die Ermittlung einer Ge-
samtkampfkraft des Bataillons oder
noch grosserer Verbande anhand die-
ser Zahlen fiihrt zu falschen Ergebnis-
sen. Damit wird auch ersichtlich, dass
die hier skizzierte Erweiterung der
Kampfwerte die iibrigen Modelle, ins-
besondere computergestiitzte Kriegs-
spiele, keineswegs eriibrigt. Es wird
sogar erforderlich sein, die relativen
Werte der einzelnen Panzerabwehr-
waffen gegeneinander aufgrund der Si-
mulationsresultate anderer Modelle zu
revidieren.

Auf Stufe Zug und Kompanie kon-
nen die fiir einen Abschnitt erforderli-
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chen minimalen statischen Krifte und
damit auch die fiir bewegliche Einsétze
verbleibenden Mittel rasch eruiert wer-
den. Die Kunst der Fithrung wird es
sein, mit den beweglichen Elementen
rechtzeitig Schwergewichte zu bilden,
gegnerische Schwichen zeitgerecht
auszuniitzen, durch ideen- und listrei-
che Aktionen immer wieder den Feind
zu iiberraschen und den Kampf der
Sperren durch Feueriiberfille auf den
Panzerstau davor und dahinter zu un-
terstiitzen. (Vgl. dazu auch U. Jeanloz,
Verminungen - Wert und Einsatz als
Kampfmittel’.)

Im Rahmen der Entschlussfassung
Stufe Bataillon ergeben sich ebenfalls
interessante Moglichkeiten:

- Bei der Beurteilung des Geldndes aus
der Sicht des Verteidigers - z. B. durch
den zugeteilten Hauptmann - werden
die minimalen statischen Krafte, die
ein zusammenhéngendes Sperrsystem
erfordern wiirde, ermittelt. Skizze 1
zeigt eine Losung «Vorny» iiber A-Dorf
und B-Dorf mit einem totalen Bedarf
von 13, allenfalls wenn die Sperrwir-
kung der Kiesgrube westlich B-Dorf
ungeniigend ist, sogar 19. Die Losung

«Hinten» iiber Sumpf C-Dorf erfor-
dert einen Kampfwert von 27-33, je
nach Zustand des Sumpfes.

- Beim Aufzeigen der Feindméglich-
keiten durch den Nof werden die eng-
sten, fiir den Angreifer kritischsten
Stellen besonders untersucht. Sie kon-
nen ebenfalls quantifiziert werden, sei
es in Form des maximal méglichen
Kampfpotentials pro Welle (Berech-
nung analog erforderlichem Kampf-
wert) oder durch graphische Darstel-
lung (angedeutet in Skizze 2 durch die
Strichbreiten der Angriffspfeile (Pz,
Zug, Kompanie, Bataillon).

Der Vergleich obiger beider Beurtei-
lungen (Geldnde - Feindmoglichkei-
ten) kann Diskrepanzen aufzeigen, in
den Skizzen z.B. die Beurteilung des
Hinderniswertes der Kiesgrube west-
lich B-Dorf, die konkrete Erkundungs-
bediirfnisse ergeben.

- Die Summe der fiir ein durchgehen-
des Sperrsystem (entspricht in der Re-
gel der Erfiillung des Minimalauftra-
ges) erforderlichen Kampfwerte - in
Skizze 1 «Vorn» 13 (19); «Hinten» 27
(33) - gibt erste Hinweise auf die sta-
tisch einzusetzenden und die fiir akti-
ve, bewegliche Kampffiihrung zur Ver-

|
|
|
|

48- 14,4
’
) 96-14.4
il ’
6 erwartete Anzahl Kampf- |
fahrzeuge im Hauptabsch
——— Kampfwert der Trp im Raumf
7,2 -16,8 maximaler Kampfwert bei |
R — .
Unterstiitzung durch Bat
Skizze 3.
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fiigung stehenden Krifte. Damit wird
das Verhdltnis statisch: dynamisch be-
wusst erfasst, was hoffentlich zu einer
generell beweglicheren Kampfgestal-
tung fiihrt.

- Es ist aber auch eine Grobbeurtei-
lung der einzelnen Abschnitte (Skizze
3) moglich. Daraus wird ersichtlich,
welche Entschlussfreiheit die Direkt-
unterstellten beziiglich Mittel haben.
Erstrebenswert wire, dass etwa % der
Kampfkraft zur Erfiillung des Mini-
malauftrages eingesetzt werden miis-
sen. % sollte auch auf Stufe Kp nach
freiem Ermessen des Kommandanten -
aber moglichst fiir eine aggressive
Kampffithrung - eingesetzt werden
konnen. In Skizze 3 ist dies auch nur
fiir die Kompanie vorne rechts 4:7,2
und in der Mitte 8:14,4 erfiillt.

- Schliesslich liefern die Kampfwerte
ein wertvolles Hilfsmittel fiir die Uber-
priifung eines Entschlusses, bei der
Entwicklung der vorbehaltenen Ent-
schliisse, den zugehoérigen Nachrich-
tenbediirfnisse und Warnlinien. Diese
Arbeiten werden am besten in Form
eines kleinen Kriegsspieles zwischen
Kommandant und Nachrichtenoffizier
durchgefiihrt.

Zusammenfassung

Es wurde aufgezeigt, dass mit den
bisherigen Kampfwertzahlen gewisse
weitergehende Aussagen gemacht wer-
den konnen. Diese Aussagen stiitzen
sich auf Vergleiche mit anderen Kriegs-
spielen. Sie sind nicht auf ein eigentli-
ches analytisches Modell abgestiitzt.
Es soll allen Kommandanten die
Moglichkeit geben, durch Ermittlung
der minimal erforderlichen statischen
Krifte, die Chancen der dynamischen
Kampffithrung maximal zu nutzen.
Die Abschitzung der Zeitverhiltnisse
soll die Voraussetzungen dafiir schaf-
fen, das gesamte Panzerabwehrpoten-
tial rechtzeitig am Feind wirksam wer-
den zu lassen. Die Kampfwerte sind le-
diglich einzelne Elemente fiir die Lage-
beurteilung, sie kénnen die Kunst des
geschickten Taktikers nie ersetzen.
Auch dieses Modell hat seine Schwi-
chen. Es ist aber besser ein Modell zu
haben, dessen Parameter aufgrund er-
ster Kriegserfahrungen angepasst wer-
den konnen, als alles nur intuitiv 16sen
zu wollen. Dazu ist soviel Erfahrung
erforderlich, wie sie Milizoffiziere sich
kaum je aneignen kénnen.
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Zusammenarbeit
Armee - Naturschutz notig

Bediirfnisse der militdrischen Aus
bildung und Interessen des Natur
schutzes lassen sich sehr wohl verein:
baren. Es gibt Leute, auch beim Natur
schutz, die wollen das nicht wahr ha
ben. Sie beniitzen den Naturschutz
um ihre Oppositionen gegen militéri
sche Vorhaben zu stiitzen. Der Vor
stand des Schweizerischen Bundes fii
Naturschutz hat im Falle von Rothen
thurm Mut und Weitsicht bewiesen. E
hat eine Parzelle dem EMD freihindi
verkauft und damit die Grundlage fii
eine verniinftige Zusammenarbeit ge
schaffen. fal

Die 2. Saule

Welche Leistungen sind zu erwarten?
Was sind Altersgutschriften?

Wie hoch ist das versicherte Gehalt?
Was ist ein koordinierter Lohn?

Wer bekommt Freizlgigkeits-
leistungen?

_J  optimale Lésung finden.

) Mit diesen und ahnlichen Fragen
mussen Sie sich auseinandersetzen,
wenn Sie sich mit dem Aufbau der
Personalvorsorge beschaftigen.

Das Errichten einer Personalvorsorge ist
oftmals dusserst arbeitsintensiv:

Sie bendtigen zum notwendigen
Studium der Gesetze und Verordnungen
eine Menge Zeit — und damit auch Geld.
Das muss nicht sein!

Die Patria weiss Rat und informiert Sie
gerne darlber, wie Sie Zeit und Kosten
einsparen konnen und trotzdem eine

Schweizerische Lebensversicherungs-Gesellschaft auf Gegenseitigkeit

Generaldirektion: St. Alban-Anlage 26,4002 Basel, Tel. 061 551155

Generalagenturen in: Aarau, Basel, Bern, Biel, Chur, Delémont, Frauenfeld, Fribourg,
Genf, Langenthal, Lausanne, Liestal, Lugano, Luzern, Morges, Neuchatel, Rapperswil, Rorschach,
St.Gallen, Schaffhausen, Sion, Solothurn, Sursee, Thun, Vevey, Winterthur, Zug, Zurich.

Rufen Sie uns an.

nanmmPatria
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