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Mots coupés Buzz
Assemblez ces groupes de lettres deux par deux pour former au En partant des chiffres déjà inscrits, remplissez
moins trente mots de six lettres. Un groupe peut être utilisé plu- la grille afin que chaque ligne et chaque colonne
sieurs fois pour des mots différents. Seuls les noms communs au contienne une seule fois tous les chiffres del à 5.

singulier, les verbes à l'infinitif et les adjectifs sont admis. A vous de trouver les chiffres manquants, en vous
aidant des signes placés dans la grille.
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Ronde des mots
La grille ci-dessous comporte dix-huit cases de définitions. Trouvez les mots correspondants et inscrivez chacun d'eux autour
de la case de définition qui lui revient. La première lettre de chaque mot est indiquée par le triangle coloré. Chaque mot se lit
dans le sens des aiguilles d'une montre. Exemple l
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transport
aquatique

Coup
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Mots mélangés
Rayez dans le tableau les mots de la liste. Les lettres
restantes forment un mot défi ni par : C'est moi ns qu'un ami.

AEROGLISSEUR CINEMA FILIERE

AFFECTÉ CURCUMA FILM

AÎNESSE DATCHA IULE

ATTIRÉ EAU-FORTE LANDAU

BEUVERIE ENCLORE PLONGÉE

CADREUR ENGRAIS RHÉNAN

CAILLOU ÉNIGME SCOLARITÉ

CARI ÉTOURDI TRAVERSÉE

CASINO ÉTROIT USINER

CÉCITÉ FÉCULE VISITE

c R U E S S I L G O R E A
A H C T A D O U A D N A L

R E N I S U A M U C R U C
A M E N I C F I L I E R E

P U E S A A O O N I S A C
E O T M R N R L R E F V 1

P L O N G E E E A T S I T
E L U I N I V H I R E S E

N I R C E U N A R O I I E

C A D R E U R E R I T T A
C C I B A F F E C T E E E

Kemaru
Une grille est composée de zones de 1 à 5 cases
entourées de gras.
-Complétez la grille avec les chiffres manquants
sachant qu'une zone d'une case contient forcément le

chiffre 1, une zone de deux cases contient les chiffres 1

et 2, une zone de trois cases contient les chiffres 1,2 et
3, etc.
-Deux chiffres identiques ne peuvent se toucher
(par un côté ou un angle).

Exemple :
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Sudoku

GRILLE N°1 FACILE

2

2 9 3 4 7

3 6 7 1 9

9 7 3 6 2

4 8 2 5 9 6

6 8 1 3 4

8 9 1 6 5

5 7 9 6 8

5

GRILLE N° 3 DIFFICILE

8

6 8 5 9

3 1 5

8 9 7 2

3 1 7 9 8

2 7 3 5
1 9 8

6 2 5 4

3

GRILLE N° 2 MOYEN

3 7 5

2 1 6 4

5 4 2 1 8

7 6 9

3 4

9 8 7

8 9 7 2 3

3 4 2 7

7 4 9

GRILLE N° it DIABOLIQUE

4 6 7 2

9 7 8

8 7 5

6 3 8 1

4 9 6 8

8 9 7 4

8 3 1

3 1 6

3 1 6 4

Fubuki Placez dans chaque grille les pions disposés sur la gauche, de façon à obtenir la somme indiquée aux
extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.

GRILLE N° 1 GRILLE N° 2 MOYEN
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