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REVUE MILITAIRE
SUISSE

dirigSe par
F. Lecomte, colonel födöral; E. Ruchonnet, major fedöral d'artillerie;

E. Cuenoo capitaine federal du genie.

K° 12. Lausanne, le 15 Juin 1867. XHe Anne'e.
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concernant l'introduction de canons rayes de gros calibre. — Effets
des projectiles des canons rayös sur divers materiaux de
fortification. — Reglement sur les promotions au grade d'officier
de carabiniers.

RESUME DE PRINCIPES MILITAIRES

par

c

MAXIMES GENER ALES.

Forme une armee petite mais bonne, plutöt qu'une grande armee,
dont le cadre serait trop mele de soldats inexperirnentes.

¥ ¥

Une bonne disposition d'esprit dans le corps d'armee est le presage
de la victoire. Une nourriture saine, des vetements convenables y
contribuent.

II faut que la position des troupes soit teile qu'elles se sentent libres
et degagees dans leurs mouvements. Toute gene tue le contentement.

La combinaison est indispensable, autant que Taccumulalion est

nuisible; la premiere donne de la force, la seconde produit de la

confusion.
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Au commencemeut d'une campagne no fais pas de manoeuvres qui
te forcent ensuite ä reculer sans combat.

Avec un corps insuffisamment exerce, cvite la bataille; lache
d'exercer tes forces dans de petits engagements, mais dans ceux-ci

prends l'offensive.

Plus Tarmee manque de force, plus eile a besoin d'agilite et plus
il lui faut se tenir sur l'offensive.

On suppose rarement que des ennemis qui atlaquent sont peu
nombreux ; en tout cas, on doit les croire bien soutenus.

Net'imaginejamais que Tennemi puisse mal manceuvrer ou manquer
de courage. La presomption engendre la defaite.

Cependant, cherche ä prendre l'offensive, quand cela sepeut; c'est

dejä etre victorieux ä demi. Si, le jour oü le combat doit avoir lieu,
le chef se sent irresolu, qu'il attaque le premier!

Reunis tes forces, mais ne les accumule pas. Les attaques sur les

flancs valent moins alors.

Ne crains pas un ennemi de meme force que toi, bien que ses ailes

depassent les tiennes. Des bras elendus laissent la poitrine ä decouvert.

¥ *

Ne te bats jamais sur une seule ligne. Ce serait le joueur qui hasarde

tout sur une carte.
¥ *

Evite de placer la reserve immediatement derriere les divisions qui
se trouvent sous le feu; chaque balle qui passe au-dessus des premieres
lignes risque de Tatteindre. Un corps dans Tinaction, mais pourlant
expose au feu de Tennemi, se decourage facilement.

*

Ne fatigue pas la troupe avant le combat.

¥ ¥

Cherche ä animer et ä exalter les soldals en les menant ä Taltaque;
Tenthousiasme accroit le courage.
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Ne te fie pas ä Teffet exclusif du feu pour sortir victorieux du combat.
Commence celui-ci par le feu; mais ce n'est que de pres et ä Tarme
blanche que peuvent. se recueillir les veritables fruits de la victoire.

Fais manoeuvrer le moins possible ta Iroupe conlre la troupe ennemie

qui avance; que celui qui revient du combat cede toujours la place ä

celui qui s'y jelle.

Rends attaque pour allaque, sans quoi les choses lourneronl ä ton
desavantage.

Lorsque Tallaque a lieu, sois prompt et decide dans les mouvemenls.

Quand on va ä l'attaque, il faut conserver de la moderation. La

pröeipitation est souvent suivie d'une panique.

Ne renonce pas au combat tant que les grandes divisions de Tarmee
n'ont pas encore ete employees. Dans une balance en öquilibre la

moindre quote-part decide du surpoids.

Apres une longue paix, nul sacrifice qui pourrait faire vaincre dans

la premiere bataille, ne saurait etre trop grand.

Meme en supposant que les troupes soient faliguees apres le combat,
poursuis aulant que possible, lorsque la victoire a couronne leurs
efforts. Si tu reprends haieine, Ion ennemi fera de meme.

N'enlreprends jamais d'altaques avec beaucoup d'hommes : un
nombre reduit mais choisi vaut mieux; un grand nombre se meut
lentement et garde moins le silence.

Tiens un corps en reserve pour renforcer une embuscade dans sa

reussite ; mais que ce corps soil lenu dans la conviction qu'on a besoin
de lui.

Les conlrees boisees relardent souvent Tennemi; des lisieres de

bois, defendues avecacharnement, lui fonl generalement croire qu'une
grande force s'y trouve cachee.

Pour la defense de villages, d'abatlis d'arbres, ele, il vaut souvent
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mieux ne pas occuper, avec la force principale, le poinl qu'on doit
defendre.

Dans celte Situation, emploie une partie considerable de tes forces
sur les flancs de la position oecupee, pour aller ä la rencontre de ceux
qui cernent, ou pour allaquer le flanc de ceux qui attaquent.

De cette maniere, la position principale une fois oecupee, ne sera

guere abandonnee, puisque ce sont ces troupes, placees sur les flancs,
qui seules devront poursuivre.

Sois genereux envers les prisonniers : un adversaire vaineu n'est
plus un ennemi.

¥ ¥

Donne au soldat la part de butin qui lui est due. Ce sont les doigts
qui fonl le poing ferme.

II est rare que la precipitalion, meme en campagne, soit si grande

que la troupe n'ait pas le temps de s'acquitler de ses devoirs envers
Dieu.

¥ ¥

Tu as beau preparer la victoire, c'est Lui seul qui la donne.

(A suivre.)

INSTRUCTION PROVISOIRE SUR LE FUSIL FRANQAIS MODELE

1866 SE CHARGEANT PAR LA CULASSE (CHASSEPOT).

(Suite.)

Garnitures. — Les garnitures sont des pieces en fer qui servent
k relier ensemble les differentes parties de Tarme; ce sont:

L'embouchoir, qui fixe le canon sur le bois k Tex-tremite de la

monture, sert ä maintenir la baguette dans son canal.
La grenadiere, qui sert k maintenir le canon sur le bois vers le

milieu, et qui porte Tun des baltants auxquels s'altache la bretelle.
Les ressorts d'embouchoir et de grenadiere, qui maintiennent ces

deux pieces sur le füt.
La sous-garde, qui se compose: 1° de la piece de detente dans

laquelle on remarque: la bouterolle taraudee qui sert d'ecrou k la vis

de culasse, — la fente qui livre passage au levier de la detente; —
2° du pontet destine k garantir la detente des chocs accidentels. On
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