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REVUE MILITAIRE SUISSE

TABLE POUR LE TIR DE SUBDIVISION

(D’apres un tableau établi par des instructeurs d'infanterie sur des données
de I'école de tir de Wallenstadt).
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Pour les distances inlermédiaires, on calcule les movennes.

Les coups trop courts peuvent améliorer le résultat par rico-
chets. _

Le tir peut étre considéré comme réglé, c’est-a-dire que la
distance pour la hausse est exacte, lorsque le centre de la gerbe
des projectiles atteint le but; ce que I'on peut constater par
les coups qui portent, d’'une maniére égale, devant et derriere
la cible, ou si le nombre des figures tombées répond approxi-
mativement au nombre des coups touchés que 'on peut rai-
sonnablement attendre.

Ixemple : Une subdivision de 50 fusils tire, avec la hausse
400, contre des tirailleurs a genou et fait tomber 6 figures.
A 400 m., le calcul donnera, d’apres la table ci-dessus :

50 >< 42 . , : g
— = 4/, ou 21 < 4/;, = 8,4 figures.

6 figures étant tombées, la subdivision a I’'épreuve aura done

un tir d'une exactitude approximativement suffisante pour

commencer le feu.
La supériorité du feu peut étre considérée comme atteinte
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lorsqu’un tiers du but est touché. Pour cela, il faudra 0,4 tou-
ché par figure pour un feu bien réparti et bien réglé.

Exemple : Une subdivision de 50 fusils combat un ennemi
d’égale force a 500 m. Pour le mettre hors de combat, c’est-a-
dire pour obtenir la supériorité du feu, il faudra :

50 >< 0,4 = 20 touchés.

La table donne : 34 ><?/,, =779/, touchés en chiffre rond.

Avec une seule charge, la subdivision abat 3 figures; donc
son feu est suffisamment réglé.

Il lui faut, pour obtenir la supériorité du feu :

20 . o0 >< 20 .
g = 6 a 7 charges, ou T 333 coups soit 300 coups
en chiffre rond.
*
* *

On est sensé avolr détruil tactiquement 'ennemi lorsque la
moitié de ses effectifs au moins est mise hors de combat; avec
un feu bien réparti et bien réglé, 1l faut pour cela 0,7 touché
par figure.

Exemple : Une subdivision de 40 fusils combat contre un
but de 20 figures abritées (buts de téte) a 300 m. Pour vaincre
tactiquement, il faut 20 >< 0,7 ==14 touchés.

La table donne : 54 >< '/, =5,4°/,.

Avec une seule charge, la subdivision abat 2 figures.

Il lui faut done, pour vaincre tactiquement ’ennemi :

14 ‘
—5— =17 charges, ou 7 > 40 = 280 coups.
. [ 14><40 ’
Au feu de magasin (—n—gm— — 280 coups.) Ces 280 coups

seront tirés dans I'espace d’une demi-minute environ.

* *
L ]
Vitesse d'un feu réglé Nombre de coups.
par minute. Feu d’'une cart. Feu de mag.
A courte distance, jusqua . . . 6 18
b)
A moyenne » » .. 4 15
A grande » » som b L 10



356 REVUE MILITAIRE SUISSE

Toutes ces données découlent d’essais de tir qui ont eu lieu
aux écoles de tir a Wallenstadt et qui concordent avec les
données connues des puissances élrangeres. Quoique ces es-
sais aient eu lien en temps de paix et sur des buts inertes, ol
le tireur et Vofficier qui commande le feu sont naturellement
beaucoup plus de sang-froid que dans un combat sérieux, nous
pouvons fort bien nous baser sur ces chiffres et nous habituer
a les employer dans nos exercices de tir a la cible et dans nos
manceuvres. Par cela méme, les manceuvres de paix devien-
nent plus intéressantes pour lofficier subalterne aussi, car il
pourra, plus facilement que jusqu’ici, se rendre compte du
succes des troupes auxquelles il appartient.

En outre, il se donnera plus de peine pour bien conduire sa
subdivision et atteindre avec elle le résultat désiré, que le
détachement soit encadré dans son corps de troupes ou qu'il
ait & opérer isolément. Il cherchera toujours, autanlt que pos-
sible, 4 entamer le feu sur 'ennemi; il aura ainsi une charge
’avance, ce qui lui profitera d’autant, surtout s’il est sur la
défensive.

Dans Voffensive, il doit s’elforcer d’arriver, sans pertes el
inapercu, assez pres de la position a attaquer, alin de surpren-
dre I'ennemi var un feu efficace. On évitera donc un tir a
orande distance, souvent inutile; au contraire, on tachera,
autant que possible, d’avancer a couvert & une distance favo-
rable au résultat du tir, qui sera d’autant plus efficace que les
circonstances permettront de frapper l'adversaire mieux a
I'improviste.

Comment officier peut-il, tout en s’efforcant d’entamer le feu,
observer son tir de facon a le rendre le plus efficace possible 9
Il doit s’exercer a estimer les distances, non seulement au
service militaire, mais aussi dans la vie civile, partout ot
I'occasion s’en présente. Il doit habituer, dés les premiers
jours de service, les sous-officiers et les soldats de sa section
a lui indiquer les distances aussitot quils arrivent dans une
nouvelle position ; il désigne celle-ci par un signe de son sabre
ou a haute voix ; les estimateurs des distances, qui sont nommés
d’avance, tout en se rapprochant dc la position, lui crient le
résultat de leur estimation.

De cette facon, le chef de section, aussitot ses hommes préts
a1 tir, n’a qu’a leur indiquer le genre de feu, la hausse et le
but. Aprés quoi, il réglera au plus vite son feu. Comment &’y
prendra-t-i1?
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Il doit concentrer son tir sur une partie restreinte du front
ennemi (soit en commandant, par exemple : « Concentrez le
fen sur la partie gauche de I'ennemi, a droite de ce chemin
qui longe la haie », etc.). Jamais il ne commandera : « Con-
centrez le feu sur telle ou telle aile de I'’ennemi »; cela occa-
sionnerait des conlusions; au lieu d’avoir un feu concentreé, il
aurait un feu beaucoup trop disperseé.

Il observera le résultat du feu avec ses jumelles et aidé par
ses serre-files. Un feu concentré est facile a observer: il est
évident que si jobtiens 2 ou 3 touchés & proximité les uns des
autres, 'émotion chez 'ennemi sera beaucoup plus considé-
rable que si ces quelques touchés sont répartis sur une ligne
de 30 a 40 m. Dans ce dernier cas, 'ennemi n'y fera méme
pas attention. Or, c’est précisément 'émotion ressentie par
I'adversaire qui permettra a lofficier de juger si la hausse
indiquée est exacte. Il naura donc qu’a continuer le feu en
commandant : « Partagez le feu. » S’il juge bon de concentrer
encore une ou deux fois le feu sur le centre ou sur l'autre
partie non encore prise pour but, aflin d’inquiéter 'ennemi
davantage peut-étre, I'officier pourra bientot, apres quelques
coups seulement, juger s’il doit continuer le feu, si 'avance-
ment des soutiens est nécessaire ou s’il peut faire un bond en
avant.

Ces calculs sont trés faciles, ainsi que les exemples ci-dessus
I'indiquent. Avec un peu d’habitude et d’exercice, on les fait
tout en donnant ses commandements.

J’ajoute encore quelques données sur lefficacité du tir d’ar-
tillerie, données qui intéresseront surtout les chefs de com-
pagnie.

Une batterie au tir réglé obtient, dans une minute, les tou-
chés suivants :

Contre une ligne en Contre une ligne de
‘ ordre serré. tiratlleurs couchés.
De 500 a 1000 m. 150 a 390 touchés 20 a 25 touches,
1000 & 1500 m. 80 a 150 » 12420 »
1500 a 2000 m. 50a 80 » 10 412 »

(Les pieces a tir rapide encore davantage.)

Vitesse de tir d’'une batterie par minute :
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Au feu de vitesse, 10 coups (avec la piéce a tir rapide,
20 coups).
Au feu ordinaire, jusqu’a 3000 m., 6 coups.
» » » 4000 » 4 »
* ¥ *

En observant ces régles, on économisera beaucoup, dans les
manceuvres de paix, les cartouches & blane, car on dirigera
son feu selon les indications du combat. On distribuera aux
subdivisions un nombre de 10 cartouches par homme, par
exemple, mais on ne laissera aux hommes que 5 cartouches:
les 5 autres seront réunies et remises a un ou deux soldats par
groupe qui tireront, tandis que le reste de la subdivision se
hornera a marquer le feu et ne tirera que dans les moments
trés importants et sur ordre.

-

J. Currar, der Heut., bat. 24/1V.
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