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Instruction de combat de petites unités de l'infanterie
Intervention d'une patrouille de ehasse

Buts dr l'exercice :

— discipline de tir
ouverture de feu simultanée, et par surprise, de toutes les

armes du groupe (principe de la concentration)
- après le feu de surprise, repli du groupe sous la protection d'un

élément de sûreté.
Choix du terrain: Position légère¬

ment dominante, en lisière de

forêt ou sur une crête,
permettant une prise de position
en essaim à intervalles réduits,
et un tira une distance de 100
à 200 m. (La servitude du pare-
balles oblige à ne jouer qu'une
ou deux possibilités
d'intervention.)

Directeur de l'exercice: Le chef de

section.
Troupe participant à l'exercice : 1

groupe de combat.
Pose des cibles :

3 cibles E blanches en carton
ou cibles non tombantes
placées à 700 ni., représentant
l'ennemi observé à grande
distance ;

3 groupes de 3 cibles E tombantes à 100-200 m. représentant
l'ennemi au moment ele la surprise par le feu ;

3 cibles Ci ou H tombantes représentant 3 adversaires qui se
sont jetés à terre au moment de l'intervention, ct qui ripostent
à leur (our.

Situation générale : groupe de combat isolé devant, ou derrière les
lignes ennemies.

Situation particulière : groupe en halte gardée, à couvert, observa¬
tion, liaison, alerte et sûreté organisées et exercées.

Mission du groupe : Attaque et destruction de tout but rentable dans
la zone donnée.

Objectifs rentables pour une patrouille de chasse (CT 568) : Chefs
supérieurs, postes de cdmt., agents de liaison, stations ou lignes
téléphoniques, embuscades tendues aux colonnes adverses, etc.
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Intervention d'une patrouille de chasse (jeu de l'exercice)

Evénement déclenchant l'exercice : L'ennemi (patrouille ennemie ou
jeep de commandement) est signalé à environ 700 m. Il se dirige
dans la direction du groupe au repos. (Cette indication est donnée
à l'observateur par le directeur de l'exercice, ou par un aide-arbitre.)

Les diverses phases de l'exercice :

— Le directeur de l'exercice renseigne l'un des guetteurs sur
l'arrivée, respectivement le passage, d'un élément ennemi.

— Jeu de la liaison entre guet¬
teurs et chef de patrouille.

— Décision et ordres du chef.
— Déplacement du groupe

jusqu'à l'endroit d'où le
chef de groupe veut
anéantir l'adversaire.

— Description du passage de
l'élément ennemi par le
directeur de l'exercice.

— Déclenchement du feu (c'est
la phase la plus importante

de tout l'exercice.
Comme telle, elle doit être
exercée spécialement avant
lejeudel'exercice complet).

— Disparition du groupe dans
le terrain pour se rassembler

en un autre point.
Renseignement n" 1 donné par l'ob¬

servateur : « Ennemi en vue, à

droite, à 700 m. » (Ce rapport
est transmis par l'agent de liaison, pour que l'observateur ne
perde pas l'ennemi de vue.)

Réaction du cpl. : « Alarme »

Renseignement n° 2 : (Articulation, ou formation de l'adversaire.)
« Groupe de 9 hommes, en 3 équipes de 3 progresse sur le
chemin dans notre direction »

Ordre du chef de groupe :

— Une patrouifle ennemie de 9 hommes, répartie en 3 équipes
de 3, progresse dans notre direction.

— Je veux l'anéantir par un feu de surprise à courte distance,
puis regrouper notre détachement à... (Le point de ralliement
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doit être choisi à grande distance, pour éviter les représailles
ennemies. Dans le jeu de l'exercice, cette phase ne se joue pas.)

— A cet effet, le groupe se prépare à prendre position derrière
la petite crête, en essaim, intervalles réduits. A mon signe,
en position, équipe fus. de droite au pied de l'arbre de droite,
équipe fm. au centre, équipe fus. de gauche au pied de l'arbre
de gauche. A mon commandement, feu de surprise sur l'adversaire

: buts : équipe fus. de gauche, les 3 premiers hommes
de la colonne, équipe fm., les 3 hommes du centre, équipe fus.
de droite, les 3 derniers. Munitions : fm., 1 magasin, en feu
de magasin ; fusiliers, 1 à

2 cartouches.
Après le tir, les n08 2 et 7

couvrent le décrochage,
d'abord par le feu de leur
mitraillette, puis disparaissent

sous le couvert de

fumigènes. Après le tir, en
passant par la forêt, la
patrouille se regroupera à...
En rampant, préparez-
vous dans le dernier
couvert, marche

Exécution simplifiée : en réalité,
une patrouille de chasse rompue

au combat exécute un feu
de surprise avec un minimum
d'explications.

Technique de l'ordre de feu :

a) place du caporal : Il se place
à un endroit d'où il voit
tous les hommes de son
en retrait.

b) mise en position : Au moment favorable, le cpl. ordonne la
prise de position par un signe. A ce geste, les tireurs qui
attendaient tapis à la limite du dernier couvert prennent
position, et le chef de groupe commande : « Attention... — Feu
Seul cet ordre de feu se donne à haute voix, car si l'exécution
est bonne, les projectiles sont au but avant le son de la voix.
La cadence de commandement joue un rôle prépondérant,
car un coup lâché avant le tir d'ensemble trahit la manœuvre.
Cet ordre est comparable au commandement d'un départ
de 100 m.
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Le groupe en mission de sûreté
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Bu/s rfe l'exercice :

— ouverture du feu à grande distance
— grande mobilité
— recherche de la surprise (positions de

rechange, procédés de combat renouvelés).

Choix du terrain : Passage obligé, défilé,
combe de 300-400 m. de largeur,
permettant une observation à grande
distance (800-900 m.), et offrant des

possibilités de tir jusqu'à environ
700 m.

* * *

Ce combat de caractère défensif peut
être mené, par exemple :

— par un groupe transporté sur un
point important d'un axe, en avant
d'une troupe progressant sur celui-
ci ; ou,

— par un groupe chargé de la défense
d'un col, en attendant l'arrivée de

renforts ; ou,
— par un élément d'une position avan¬

cée (CT 494) ; ou,
— par un élément d'une sûreté installée

devant la position principale (CT
495) ; ou,

— par un élément menant le combat
retardateur, etc.

Ce genre de combat poursuit les buts
suivants :

— gagner du temps (pour permettre
l'installation d'une position, ou
l'arrivée de renforts, ou la mise en
place du « gros »,

— tromper l'adversaire sur l'effectif
engagé ou sur fe tracé exact du
front,

— obliger l'ennemi à se dépfoyer, ou à

monter une attaque perte de

temps pour lui).
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Directeur de l'exercice : Le chef de section.

Troupe participant à l'exercice : 1 groupe
de combat, ou
1 groupe de combat renforcé d'armes
anti-chars, ou
1 groupe mitrailleurs, etc.

Situation générale : Groupe dans le cadre
d'une position avancée, devant la
position de défense en voie d'achèvement.

Situation particulière : Le groupe est en
place depuis plusieurs jours. Au début
de l'exercice, il est à couvert dans le
petit bois à l'W. du défilé, observation,
liaison, alerte et sûreté organisées.

Mission du groupe : Tenir le défilé, pour
permettre l'installation de la position
principale.

Evénement déclenchant l'exercice : L'ennemi
est signalé à 900 m. Il est en mouvement

en direction du défilé. (Ce
renseignement est donné à l'observateur
par le directeur de l'exercice, ou par
un aide-arbitre.)

Cibles : Voir le jeu de l'exercice.

Préparatifs avant l'exercice : Le chef de

groupe doit penser :

— à tirer du terrain prescrit un maximum
de rendement (diverses positions d'où
il pourra mener le combat par le feu à

grande distance, puis à courte
distance) ;

— à l'installation de la position qu'il
entend tenir ;

— à l'organisation de la défense ach. (ne
pas oublier les mines), et de la
protection contre avions ;

— à organiser l'observation lointaine, et
rapprochée ;

— organiser une liaison rapide.
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Le groupe en mission de sûreté
(jeu de l'exercice)

ibles :

800-900 m. 3 cibles E en carton, repré¬
sentant l'ennemi observé à

grande distance
700 m. : 3 cibles E tombantes, re¬

présentant la colonne ennemie

quelques minutes plus
tard

500 m. : 3 cibles F tombantes :

l'ennemi cherche à atteindre

la ligne de crête E., en
se couvrant par un
élément de protection

400 m. : 3 cibles G tombantes :

plus tard, il essaie la
manœuvre par la crête W

-200 m. : quelques cibles tombantes,
ou ballonnets, pour marquer

dans cette zone la
phase de défense déclenchant

le combat rapproché.
Il est préférable d'utiliser des cibles
de couleurs différentes pour chaque
phase (pas de rouge : cette couleur
indique toujours un arrêt de tir).

rdres du cpl. :

- L'ennemi progresse dans notre direction.

- Je veux l'anéantir à son entrée dans
la combe, et liquider par la gauche les
éléments qui essayeraient d'échapper
au feu du fm.

- Fm. position boqueteau, feu sur mon
ordre

- Eq. fus. gauche : position crête longue,
prêts à anéantir l'ennemi qui
chercherait un couvert

- Eq. fus. droite : en réserve dans le
petit bois.

- A la fusée rouge, défensive du défilé,
et regroupement dans les environs
immédiats de celui-ci.

- Je reste avec l'équipe fm.
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Evénement commenté par l'arbitrage (après
la phase jouée par les fusiliers de
gauche) : L'ennemi semble rechercher
la manœuvre par l'arête des quatre
arbres (Crête de droite)

Ordre du cpl. :

Eq. fus. droite : position « cactus », feu
libre sur tout ennemi cherchant à nous
déborder à droite
Eq. fm. : changement de position,
position « bouchon », feu sur ordre

Evénement commenté par l'arbitrage (après
l'ouverture du feu de l'équipe de droite,
engagée dans un combat à droite. Un
aide-arbitre a animé ee secteur en
signalant l'approche de l'adversaire
dans cette région) :

Pendant plus d'une heure il ne s'est
plus rien passé, puis brusquement une
attaque de section se déclenche de part
et d'autre du chemin, en direction du
défilé. Les fus. de gauche et de droite
sont presque au contact, et déjà la
pointe adverse a atteint l'entrée de
la combe.

Réaction du cpl.: Fusée rouge (c'est le
signe de regroupement autour du défilé,
dans la position de défense à tenir).
Fm. : feu libre sur tout adversaire qui
entre dans la zone à tenir
Phase de défense, de combat rapproché

à jouer selon l'exemple commenté
dans l'exercice de défensive.

(A suivre)
Major EMG A. Willi
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