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environment:Architectural space Laboratory (asl), chair for caad and Architecture, cth Zürich
online information at http://caad.arch.ethz.ch/trace
concept, programming and support: Florian uenz and pablo oramazlo
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links: Funktionsschema von TRACE

TRACE.facts: TRACE untersucht im Rahmen der Ausstellung "The

Archaeology of the Future City" die Rolle der Stadt als Netzwerk, die,

ebenso ungebaut wie unbaubar, eine der möglichen Denkmodelle für das

sich derzeit entwickelnde Informationsterritorium ist. Als Digital City
generiert TRACE mit dem Medium Computer ein interaktives,
dreidimensionales Artefakt in Real Time Multimedia, das allerdings nicht als

Simulation der physische Stadt zu verstehen ist. Ausgehend Benutzerspuren

(Traces) nutzt TRACE die Sprache bestehender urbaner Wahr-

nehmungsmechnismen und neuer Mensch-Maschine-Interfaces um ein

kognitives Modell einer Stadt zu generieren, das dynamische, assynchrone

Kommunikationsprozesse als urbane Raumsysteme modellhaft abbildet
und damit vorstellbar macht.

rechts: Die Installation TRACE im
Museum of Contemporary Art, Tokyo.
USER mit Architekturgenerator und
Lesemaschine.

http://caad.arch. ethzch/trace

TRACE.intelligence: Theorien, Konzepte, Datatectures: Florian Wenz und

etoy I Audio Samples: Christian Waldvogel I Internet Research: Barbara

Strebel

TRACE.support: Rene Stämpfli, Silicon Graphics Switzerland/Japan I

Takeshi Sumi, Department of Cultural Affairs, Tokyo Shimbun I

Kazufumi Oizumi, Aichi Prefectural University of Fine Arts and Music I

Prof. Takashi Uzawa, Institute of Art and Design, University of Tsukuba I

Yosuke Oga, Museum of Contemporary Art, Tokyo

TRACE.funding: Eidgenössische Technische Hochschule, Programm zum
Wissenschaftsaustausch Schweiz-Japan I Tokio Shimbun, Tokyo, Japan

TRACE.sites: Museum of Contemporary Art, Tokyo, July 24 - Sept. 16,

1996 I Hiroshima Museum of Art, Sept. 22 - Nov. 4, 1996 I Gifu
Prefectural Museum, Nov. 12 - Dec. 22, 1996, Users traced on site: 5473

TRACE.specs: Hardware: Indigo 2 Maximum Impact, Silicon Graphics

Computer Systems I Software: 209.372 Zeichen C++-Code I Open

Inventor Development Environment I Operating System: IRIX 5.3

TRACE.research: Architectural Space Laboratory (ASL), Professur für
Architektur und CAAD, Prof. Dr. Gerhard Schmitt, Abteilung für
Architektur, Eidgenössische Technische Hochschule

NUM CUBES FS; | INT NUM CUBES F3; | INT CHANGE FLAG -1; | INT CHANGE FLAG EXIT -1; | INT GO OUTWORLD FLAG -1j | | STATIC FLOAT
X MAX[MAX FOLDS][MAX CUBES]; j STATIC FLOAT X MIN[MAX FQLOS][MAX CUBES]; | STATIC FLOAT Y MAX[MAX FOLOS][MAX CUBES]; | STATIC FLOAT

user collision detection ON
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0
01
TRA CE. In. World:
Interaktions- und
Wahrnehmungsdiagramm.

02 03 04
TRA CE. In. World:
Architektonischer Syntax aus
Geometrien, Informationsträgern,
Belichtungen und
Bewegungsmustern.

TRACE Technologies World.Cortex

<TRAILER: abstract>

I will n0t waste my preci0us ASCII and ypur REM cycles with redundant

recpmbinatipns, but 1 will use y0ur INTELlectual prpperty as my
FREEware. I will blind y0u with SCIence, as the m0st effective 0fall belief
SYStems. Anything I claim shpuld be verified by y0u.

After all, this is Real.Life and n0b0dy gets a true *replay after *game 0ver.

Excused are th0se wh0 can still distinguish between a descriptipn 0f
wh0_they_are and a descriptipn 0f where_they_havejbeen and thpse

wh0 have never tpuched the *P0WER buttpn 0f the WHITE BEAST...

dream 0n.

<INTR0: The Big Picture>

G00D Data:
A gr0up 0f Ipw-incpme families in Califprnia were in danger 0f l0sing
their h0mes and having their families t0rn apart. 0ver a c0mmunicati0ns
netw0rk, their lawyer learned 0f a new rule fr0m Washingtpn thrpugh
which he managed tp save their hpmes just a few days befpre they were
due tp be evicted, and weeks befpre the Ipcal hpusing agency heard abput
it. 0nly interactive cpmmunicatipns can supply this kind 0f reach fpr the

individual and this level pf timeliness.

Data gpne BAD:
A hacker breaks intp a Califprnia cpmputer and dpwnlpads 20,000 credit
card numbers.

Pirates intercept cellular bandwidth, Ippting a cellular phpne carrier and

its users pf an estimated $500 millipn tp $1 billipn annually.
An emplpyee "kidnaps" a blpck pf secret cprpprate data, Ipcks it with an

encryptipn prpgram, then sends the cpmpany a ranspm npte demanding a

transfer pf $3 millipn tp a numbered bank accpunt putside the cpuntry.

»INCLUDE "INCLUDE.H" | «INCLUDE "DEFINES.H" | | «INCLUDE "MDNDPLAYER.H" | «INCLUDE "COLLISION.H" | «INCLUDE "OVERLAY.H" | «INCLUDE "INWORLD.H" | | | QI
STATIC FLOAT NUM CUBES VER SWICHS[MAX SWICH][10][10][4]; | VOID DELTAS SWICH[INT]; | | INT COLLISION FLAG s O; | | INT IF FOLD; | INT IF SWICH; | INT MYSWlc
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Ol 02 03
In. World aus der Benutzerperspektive

04
ein Exponat von visionärer historischer Architektur
aus "The Archaeology of the Future City"
Piranesi, Giovanni Baptista, Invenzioni capric de
carceri: Gothic Arch, c. 1758 - 60

0TRACE - an Autonomous Urban Process Field Online Florian Wenz

etoy
TRACE - an Autonomous Urban Process Field Online

01 - Autonomous

"Abstraction today is no longer that of the map, the double, the mirror or
the concept. Simulation is no longer that of a territory, a referential being

or a substance. It is the generation by models of a real without origin or
reality: a hyperreal." (Jean Baudrillard) (1)

Abstraktionen entstehen meist aus der Notwendigkeit, komplexe
Realitäten analysierbar und damit manipulierbar zu machen. Dabei werden

bestimmte, für die Problemstellung relevante Aspekte isoliert und

durch symbolische Repräsentationen in Objekte und Relationen
umkodiert. Diese Modellelemente können dann zu Simulationen zusammengesetzt

werden, deren kognitive Interpretation die Übereinstimmung mit
dem simulierten Objekt vortäuscht. Da Simulationen im allgemeinen
einfacher denkbar sind als das simulierte Objekt, beginnen sich diese oft vom

Orginal abzulösen und bilden als autonome Systeme mit eigenen
Gesetzmässigkeiten eine enge Symbiose aus Objekt (Orginal) und Subjekt
(Abstraktion).

Die Stadt, das vermutlich komplexeste, vielschichtigste Artefakt der

menschlichen Kulturgeschichte ist heute ohne Abstraktionen nicht mehr

denkbar. Während die individuelle formale Gestaltung des

wahrnehmbaren Stadtraums immer mehr gegenüber den anonymen Kräften

von Infrastrukturen an Relevanz verliert, gewinnt die Navigation in

abstrakten Modellen von unsichbaren Strukturen zunehmend an

Bedeutung. Da das Erleben dieser Form des Reisens in subjektiven
Gedankengebäuden stattfindet, ist die physische Bewegung des

Navigators dabei nebensächlich. Die Faszination von "Virtual Reality"
beruht genau auf diesem, bisher zumeist uneingelösten Versprechen des

"Travelling without Moving".

So lebt jeder Bewohner einer grösseren Stadt bereits mit mindestens drei,
sich überlagernden Navigationssmodellen: der erlebten Stadt als Abfolge

MESSAGE; | INWDBLD UPDATE; | [ UNIT MESSAGE FLAG; INT SOUND ID; | INT SOUND FLAG O; | | STATIC FLOAT VER FOLDS[MAX FOLDS][MAX CUBES][10][A); [

INT MYFOLD O; | INT MYPOS O; | INT MYDIR O; FLDAT PDS X; j FLDAT PDS Yj | FLOAT POS Z; | | | INT NUM CUBES FD; | INT NUM CUBES Fl; | INT
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Ol 02 03 04
"Travelling without moving"
in "A Description of the Equator and
some Other Lands (Pocock, Wenz,

Hüber, Noll), Documenta X, 97.

http://king. dorn,de/equator

Really USEFUL Data:
In the United States there are currently abput five billipn privately 0wned

rec0rds that describe each citizens finances, interests and dem0graphics.

Inf0rmati0n bureaus such as TRW, Equifax and Trans Uni0n ppssess the

largest and m0st detailed databases 0n American c0nsumers. Their 450

milli0n rec0rds 0n 160 millipn individuals include birth dates, family
makeup, current and previ0us addresses, telephpne numbers, S0cial

Security numbers, empl0yment and salary histpries, credit transactipns,

m0rtgage rates and legal entanglements. This inf0rmati0n is cpmpiled
int0 databases and s0ld t0 C0rp0rati0ns wh0 use it t0 facilitate marketing
decisions and t0 find pptential cust0mers.

<SCENE01 : The Timeless M0ment>

The 0bscure Japanese Trash-Metal Guitarist and Perfprmer <i> HAIN0
</i> takes pride in stating "There is n0 m0re culture, 0nly inf0rmati0n. "

This distinctly sets him apart fr0m the current 0TAKU generatipn 0f his

cpntemppraries wh0, in the true traditi0n 0fa SEAfaring nati0n are finally

SURFing the Net f0rever.

This TRAVELLING generatipn is still cpnfusing culture with inf0rmati0n
and is perf0rming autistic Real Time Remix Rituals 0f trivia inf0rmati0n

samples ab0ut pubescent teen pppstars 0r MANGA herpes "Battle Angel

Alita", "Giant Rpbp", "Videp Girl Ai"). Meanwhile, <i> HAIN0 </i>
strikes back.

In live S0l0 performances, frequently lasting up t0 three hpurs, his vast

spundscapes 0f terrifying fury 0r mpnastic stillness celebrate an apparently

Ipng l0st magic item: "... the timeless mpment, that dpes n0t knpw
the difference between New and 0ld. "

Just t0 be sure that even this ANAL0G.artist is blessed by the cpmings 0f
the Infpage, we have 0ne pfthe mighty Find-AU-Npw!-Machines eject the

TRACES, that his timeless creatipns have generated 0n the Wprld Wide

Web:

Documents 00-10 ofabout 100 matching the query, in no particular order:

The Artist is present:
"Friday, 7 April 9pm $8/10 TOKYONOISECORE: Keiji Haino (9pm)"
http://www.knittingfactory.com/Schedule/MainSpace/April/07_04.html
Possibly a Doppelgaenger:

Y MIN[MAX FOLOS][MAX CUBES]; | STATIC FLOAT X MAX S[MAX SWICH][5]; | STATIC FLOAT X MIM S[MAX SWICH][5]; | STATIC FLOAT Y MAX S[MAX SWICH][5]; | ST,
{"ARCSHORT"},| {"BEEPSMALL"}, j {"BUZZ1"}, | {"BUZZHUM"}, | {"DRUMS"}, | {"E-WEIRD"}, | {"ELECTROWIGGY"}, | {"FLAINIGERAMBIENT"}, | "HOLLOW"}, | {"INDUSTRIAL"},
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von Gedächtnisbildern und deren Assoziationsketten, dem Strassenplan
als grafische Repräsentation von möglichen Bewegungsmustern und den

öffentlichen Verkehrssystemen als schematisches oder numerisches

Beziehungssystem von Haltestellen, Umsteigemöglichkeiten und

Zeitplänen. Jedes dieser Modelle erzeugt seine eigenen Koordinatenpunkte,
die der urbane Navigator parallel lesen und in synchroner Übereinstimmung

bringen muss, um sich effektiv fortzubewegen. Dabei verschmelzen

sensorisches Wahrnehmen und abstraktes Denken den Urbanen Raum zu
einer Einheit: dem kognitiven Modell der Stadt.

02 - Urban

"The City is an accumulation of spaces cobbled together in time. The City
in time reflects the powers, rules, and economic systems of each age,
succeeding as an actual space linked to that particular age's technology and

styles. Personal aspirations can be found swirling in every nook and cranny

of this city space, leaving traces of their collisions with public systems.
The actual extanct city is thus a complicated object, an amalgam of the

traces of diverse "times" and "spaces", and the reality of the city is a

compound made up of logic and contradiction."(l)

Diese einleitenden Bemerkungen zu "The Archaeology of the Future City"
könnten unter anderem Kontext auch den Zustand des globalen
Kommunikationsterritoriums Internet in seinem derzeitigen Entwicklungsstand
beschreiben. Eine verwandte Leseart von Territorien wird auch von André
Corboz dem ehemaligen Professor für Geschichte des Städtebaus an der

ETH vertreten, der in diesem Zusammenhang den Begriff des Palimpsest

geprägt hat. In "The Land as Palimpsest" beschreibt er die Stadt als ein

vielfach geschichtetes, textuelles Feld, das durch sich überlagernde

Spuren von kulturellen Eingriffen geprägt ist. (3)

01 02 03

Babylon_M - Matrix:
Parametrische Home. Tecture als
personalisiertes Raumkontimmm.
Florian Wenz, Christian Waldvogel,
"Real Fiction - Virtual Reality". F.TH,

1996

http://caad. arch, ethz• ch/babylon

Diese Benutzerspuren (Traces) als architektonischen Text abzubilden ist
auch Ausgangspunkt für die Installation TRACE. TRACE generiert
urbane Räume, indem es die Aktivitäten der Benutzer registriert,
interpretiert und in zeitlich versetzten Überlagerungen darstellt, wobei das

voeuyeristische Lesen von Traces anderer Benutzer geichzeitig wieder
Traces generiert. Dieser sich selbst generierende Lese-/Erzählraum garantiert

eine kontinuierliche Evolution des Systems und baut auf den gleichen
sozialen Mechanismen auf, die auch zur Omnipräsenz des World Wide
Webs geführt haben. Als Subnetz im Netzwerk und Verwalter seiner eigenen

Ontologie ist TRACE ein vollkommen selbstreferenzierendes,

autonomes System.

Vr Y MIN S[MAX SWICH][5I: | | INT MAXSDUNDS 34; | | CHAR * SOUNDS [34] { | {"BASSIREN"}, | {"ARCHUM"}, | {"ARCPULSELOOP"}, | {"ARCREV"}, |

TS"}, | {"KLAXXON"}, j {"LOWGHOST"}, | "MONKS"}, | {"OBERTON"}, | {"PLAYAIFC"}, | {"PLONCK"), | {"RADIATORCLANG"}, | {"RADIOTUNE"}, | {"RINGAPPLY"}, | {"RIVERLOOP"},
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01 "Ratiiff says that Haino always wears sun classes and black clothing. "
TRACE. Out. World: °
interaktions- und Wahrnehmungsdiagramm. http://www.artnet.com/magazine/features/magrackJmagrack4.html

Unofficial Identities:
"An Unofficial Keiji Haino Homepage"
http://www. cems. limn. edu/~keffer/index. html

Important Incidents:
"Alan cemented his reputation as the Evan Dando of Noise by recording
LPs with Loren Mazzacane. Keiji Haino & Connie Burg and Max Factory. "

http://www. matador, recs. com/bios/bio_runon.html

Trade Mark:
"Fushitsusha is Keiji Haino's guitar/bass/drums "power trio," a dense

roller coaster ofsound ..."
http://www.knittingfactory.com/Schedule/MainSpace/April/08_04.html

Positions of Power:

"Keiji Haino has been, for over two decades, one ofJapan's leaders in the

field of guitar-based experimentation ..."
http://www. dutch-east. com/dsa/dsa54040. htm

True Emotions:

"Keiji Haino: AFFECTION"
http://www. mashell. com/~zzajdr/imprevw. htm#REV09

Respect:
"So no, I don't have any interest in playing "with" Haino. He is totally
incredible though. "

http://www. matador, recs. com/bands/runon/teenlooch.html

Missunderstanding:
"A man hitting strings ofguitar, singing words I can't understand. "

http://www.v2.nl/Archief/ArchiefTexten/Vitals/Vital.39.html

Defamation:
"TF: Does Haino play guitar?
Alan: No, he doesn't play guitar! He just sings and plays percussion. "

http://www.meer.net/~charnel/fushitsusha/fushitsusha.html
Mind y0u, n0ne 0f these "d0cuments" c0me fr0m <i> HAIN0 </i> himself,

he just plays guitar. N0t having the Trace Evidence C0re Mpdule
installed, he is unable t0 perf0rm the m0st basic 0f all
0nline.Identity. Functi0ns: The ability t0 rec0gnize, c0llect, secure, and

] {"SEA"}, I {"SPARK"}, j {"TEKKNOWIND"}, | {"THEWDLVES"}, | {"TURBULENCE"}, {"UNDERWATERS"}, | {"WEIROO"}, | {"WINDMILLT'}, | "WINDMILLS"}, | /• | {"ADIEOS"}, | {"AMB07"
{"AMBTECH3"}, | {"APAINQ1"}, | {"CLEANER"}, | {"CRMBLE01"}, | {"ELECTOS"}, {"LAVA01"}, | {"OWNSAVE"}, | {"POWERU 1"}, | {"SPACEB 1"), | {"SWISHD1"}, j {"TELEPTÜ1"), | {"V
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02 03
Out. World aus der Benutzerperspektive.

04
Ein Exponat von visionärer historischer Architektur
aus "The Archaeology of the Future City": Boulée,
Etienne-Louis, Project for a Cenotaph for Isaac
Newton, 1784



03 - Process Field

Nach dem französischen Phänomenologen Maurice Merleau-Ponty und

dessen Standardwerk "Phenomenology of Perception" ist der eigene

Körper, das "Selbst" in Beziehung mit der Aussenwelt, dem "Anderen"
die Grundlage für jede Form der Raumwahrnehmung: "My body is the

fabric into which all objects are woven, and it is, at least in relation to the

perceived world, the general instrument of my comprehension If the

words 'enclose' and 'between' have a meaning for us, it is because they
derive it from our experience as embodied subjects." (4)

Wendet man Merleau-Pontys Perspektive auf den Urbanen Raum an, so ist
dessen Strukturierung in öffentlichen und privaten Raum naheliegend. Im
Gegensatz zu geometrischen Raumdefinitionen, wie etwa dem Positv-

Negativraum als Baumasse-Freiraum, orientiert sich diese Definition an

der psychischen Interaktion des Bewohners mit der Stadt und steht damit
in direkter Beziehung zu den Rahmenbedingungen einer interaktiven
Medieninstallation.

In einer bewussten Überzeichnung dieser Dualität ist TRACE in zwei

komplementäre Raumsysteme gegliedert, die in der Installation zu einer
dialektische Einheit verschmolzen werden: Public.Out.World und

Private.In.World. Beide bauen auf eigenen geometrischen und
ästhetischen Systemen auf, verwenden unterschiedliche Navigationsmodi und

verlangen dadurch vom Benutzer das interaktive Erlernen einer eigenen

Raumsprache.

TRACE.Out.World

TRACE wird immer durch eine von vielen möglichen Konfigurationen
von Public.Out.World betreten. Die navigierbare geometrische Form von
Out.World besteht aus dem BLOB (Binary Large Object), der aus einer

einzigen NURBS-Oberfläche (Non-Uniform Rational B-Spline Patch)

gebildet wird und im idealen, entspannten Zustand die Gestalt einer
perfekten Kugel annimmt. Die tatsächliche Form des BLOBs wird bestimmt

durch ein fliessendes Gleichgewicht von Kräften, die von symbolischen

Einsprungspunkten zu Subweiten (In.Worlds) ausgehen und an den

Kontrollpunkten des NURBS-Patch ansetzen.

Entsprechend der mathematischen Logik des NURBS-Patch navigiert der

User auf dem BLOB durch Rotationen entlang seiner beiden Parameterachsen

U und V, in Analogie zur Navigation mit Hilfe eines Kompasses

entlang der Richtungen Süd-Nord und Ost-West. Dieser Navigations-
modus beschränkt die Bewegung des Benutzers auf zwei Rotationsachsen,

so dass die Illusion des freien, schwerelosen Surfens, das üblicherweise mit

1B10"}, | {"AME311"}, {"AMB13"}, | {"AMB1511}, | {"AMB1B"}, | {"AMBCAVE1"}, | {"AMBCAVE3"}, | {"AMBCAVEA"}, | {"AMBFRST2"}, | {"AMBTECH1"}, | {"AMBTECHS"},
4 1"}, |*/ | }; | | //IMIT RND/ INT RND SOUND; | INT RND PAGE; j INT FREQUENCY; | | VOID COLLISICJN::INIT RND(] { SRAND[TIIVIE[NULI_]J; } | SET VERTICES: SETS VER-

01 02 03 04
Benutzerspur (Trace) eines einzelnen Users mit
Wechseln van In. World zu Out. World zu
In. World.

trace trans 53



Ol 02 03

"Aquamicans "
ein Konstrukt aus 51 virtuellen Räumen in
VRML, die um einen surrealistischen Text von
Raymond Roussel (Kap. 3) aus "Locus
Solus "geordnet sind.

http://caad. arch. ethz.ch/projects/aquamicans

KEIJI:
rourke, drones, connors, fahey, drumm, loren, guenter

TRIO:

sax, percussion, guitar

REISSUE:

improvisations, psychedelia, incus

BoREDOMS:

label, droning, artist, electroacoustic, masterwork, duets

What is being spld t0 us as another major development in user
FRIENDliness is in fact a well disguised PERSPECTIVE machine, that

can display self Organizing t0p0l0gies fr0m any vantage ppint. Its main

purpose is t0 fill the unattractively empty gaps between Original
information units, called user.INTERPRETATION. Wait f0r this technology t0

run in High Resolution and Smooth M0ti0n and the concept Of Virtual

Reality will finally make perfect sense.

preserve his Own physical evidence and preserve the chain Of custody Of
such evidence assuring its scientific and legal value.

<SCENE02: Perspective Rendering>

ne step further d0wn the r0ad t0 stereoscopic 360-degrees VISI0N, we are
already seeing the next generation Of Make-Sense-N0w!-Machines at
work. A click On a friendly device called "Live Topics" renders a very
handy pOcket version Of <i> HAIN0 </i>, thatfits 0nt0 a single page precise

hierarchies Of main topics and related keywords. Print this Out and

pin it up, its all y0u ever need t0 kn0w abput the artist:

<SCENE03: TRACE Techn0l0gy>

F0r the exhibit "The Archaeology Of the Future City" (Museum 0fModern
Art, TpkyO, Hiroshima Museum Of Art, Gifu Prefectural Museum, July -

Dec. 96), that displays the history Of the City as Cultural Signifier, we c0de

a Real.Time.3D installation named TRACE. Camouflaged as another
threedimensiOnal interface t0 the World Wide Web, TRACE registers and

translates all user activities as maneuvers in a smooth interactive sensory

environment. These TRACES are reflected back Onto USER On tw0
compatible projection layers, Public.Out.W0rld and Private.In.WOrld.

Public.Out. Wprlcl, a reference t0 urban public space, provides jump-in-
pOints to documents on the WWW7 and local user.lOgs On tOp Of a c0ntin-

TICES S CALCULATES BOUNDARIES FOR EACH CUBE OF FOLO| / INT EDGE 1; | INT EDGE S 3; | | STATIC FLOAT DELTA X[MAX FOLDS][MAX CUBES][4]; | STATIC FLOA"
ELTA AX[MAX FOLDS][MAX CUBES][4]; | STATIC FLOAT DELTA BX[MAX FOLOS][MAX CUBES][4]; | STATIC FLOAT DELTA AY[MAX FOLOS][MAX_CUBES][4]j | STATIC FLOA1
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VR-Installtionen verbunden wird, dem Gefühl einer Bewegungsmaschine,
ähnlich eines überdimensionalen Space-Ball-Devices weicht und das

navigierte Geometriemodell intuitiv vermittelt wird.

Die Kontrollpunkte (Nodes) auf der Oberfläche von Out.World dienen als

Verbindungselemente zu Subweiten und gliedern sich in zwei Klassen:

Links zu bestehenden Websites im World Wide Web und Gateways zu

Private.In.Worlds, die während der Dauer der Installation von den

Besuchern erzeugt werden. Sie werden beim Generieren der Out.World

entsprechend dem derzeitigen Leseraster dynamisch in Patterns entlang
Achsen und konzentrischen Ringen angeordnet und über Linien miteinander

verbunden, so dass die inhaltlichen oder chronologischen
Beziehungen der Nodes als verdichtetes urbanes Cluster erscheinen. Beim

Eindringen des Benutzers in einen Node durch dessen Membran verlinkt
das System entweder über das Internet einen zweidimensionalen
Leseraum aus dem World Wide Web (Website) oder erzeugt einen weiteren

dreidimensionalen Navigationsraum (Private.In.World).

TRACE.In.World

Während Public.Out.Worlds komplex, heterogen, abstrakt und vielschichtig
sind, sind Private.In.Worlds einfach, homogen, immersiv und spezifisch.
Der genetische Kode für das Erscheinungsbild einer spezifischen In.World
besteht aus Traces von Daten, die als Benutzerspuren von einem anderen

User durch interaktives Erkunden der Installation zuvor erzeugt wurden.

Diese Traces werden von dem Geometriegenerator in ein Netzwerk von
Containern und verbindenden Pipelines übersetzt, durch die der Benutzer
in einer kontinuierlichen Vorwärtbewegung navigiert, indem er in jedem
Container eine von drei möglichen Abzweigungen wählt. Das Erzeugen
dieses Raum-Gang-Systems ist mit der Bewegung des Benutzers synchronisiert,

so dass jede In.World unendlich erscheint, obwohl sie tatsächlich

zu einem Zeitpunkt immer nur aus einem Container und den

dazugehörigen vier Pipelines besteht.

Alle Container beinhalten ein einziges Objekt aus mehreren möglichen
Medienklassen wie Textzitate, geometrische Objekte, Audiosamples und

Bilder, während die verbindenden Pipelines nur das Bewegungsmuster
beinhalten, das der Benutzer nachvollziehen muss, um zum nächsten

Container zu gelangen. Diese Bewegungsmuster variieren zwischen

Geradeaus, Links-Rechts, Zig-Zag und aufsteigend-absteigend. Da sich

die Geometrie der Container aus den Bewegungsmustern der angrenzenden

Pipelines ergibt, reicht der formale Spieleraum des Systems von
idealorthogonalen euklidischen Geoemtrien bis zu komplex gefalteten
Räumen.
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Babylon_S- the City:
Stadt als Interface, Struktur in
inhaltliche Sektoren mit multiplen
Darstellungformen in Abhängigkeit von
der relativen Position des Benutzers.
Ausstellungsbeitrag zu "Telepolis",
Luxembourg, 95

http://caad.arch. ethz. ch/babylon
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U0US. surface object, called the BL0B (Binary Large 0bject). Unable t0

escape fr0m its delimiters, USER will eventually enter Private. In. Wprld, a

3D maze 0fcpntainers and c0nnecting pipelines with enclpsed multimedia

mem0ry fragments, 0rganized as an ass0ciative neural net and assembled

fr0m the TRACES 0f0ther USERs bef0re him.

TRACE 1.0 runs f0r six mpnths in three different l0cati0ns and cpllects
5123 user l0gs withput diseasing its surveillance mechanism. TRACE +
will s00n c0me t0 a l0cati0n near y0u d0 NpT use it.

<SCENE04: The Author goes Home with the Audience>

We are currently working on "A Description of the Equator and some

other Lands", a team production for the Webside ofDocumenta X (Kassel,

June - Sept. 1997). In a preliminary strategy round, the main coordinates

of the project were mapped out:

Date: Sat, 9 Nov 1996 13:46:51 +0200
To: pocock@dom.de (philip pocock)
From: wenz.@arch.ethz.ch (Florian Wenz)

Subject: Re: A Description of the Equator and some other Lands

1. In otherLands, any individual perception has to be transformed into

communication signals. Perception is analog, high resolution and diffuse,

digitcd signals are symbolically encoded, low resolution and discrete.

2. This lossfull compression SCAN contenus the main paradigm shift:
Within the current version of otherLands, all signals become compatible
with each other. The universe of private OBJECTS turns into a public
SPACE of relations that can be navigated at USERs own risk.

3. Ai a consequence, IDentity is defined through parametric connections

of database entries, and their interpretation is directly dependent on

attributes like <encoding>, <keywords>, <indexes> and <display
modes>. Within the system constraints, anything is evidence and anybody

can present evidence.

4. All conflicts are fought on the frontline of coding. Actors are either

CODER & subject or USER & object of otherLands. Bill Gates is Coder

5. Denial is a legitimate strategy: Switch off the machine, look out of the

window, RELAX nothing will happen.
6. For all bodily and material things are on a lower scale than pure and

spiritual intelligences. But the angels, whether they be good or whether

they be evil, are pure and spiritual intelligences. Therefore they can control

what is below them. (Malleus Malificarum * 1487 * Last change:

1997)

^/OID COLLISIQNüSET VERTICES FOLDS{INT NUM FOLD, IIMT NUM CUBES, FLOAT V[MAX FOLDS][MAX CUBES][4][4][3]1 { | J IF [NUM FOLD O] IMUM CUBES FO NUM CUE
MUM CUBES; | | FOR [INT A 1; A < NUM CUBES; A+ +J { | FOR [INT B Q; B < 3; B + + ] { |VER FOLDS[NUM FDLD][A][Ü][B] V[NUM F0LDJ[A][0][0][B]; |VER FOLDS[IMUM
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Die Erscheinungsform jeder In.World wird durch einen Parameterset

kontrolliert, der Texturen, Belichtung und Medienobjekte bestimmt und in

einer spezifischen Klasse von Räumen resultiert. Dieser Architektursyntax
versteht sich als abstrakte Repräsentation des Benutzers in Analogie zu

einem neuronalen Netz das Erinnerungsbruchstücke verschiedener

Medien assozativ oder chronologisch miteinander verbindet. Der

Navigator dieses mnemonischen Artefakts ist in dessen Labyrinth gefangen

und kann es nur verlassen, indem er sich rückwärts wendet und sein

eigenes Bewegungsmuster zurückverfolgt. Dies veranlasst das System,
die derzeitige In.World durch eine neue Out.World zu ersetzen, die nun

seine vorherigen Traces enthält, womit ein Generationenzyklus der

Installation abgeschlossen ist.

04 - Online

Losgelöst von der Ausstellung selbst steht TRACE in Zusammenhang mit

Forschungsinhalten, die seit der Gründung des Architectural Space

Laboratories vor fünf Jahren dort konsequent verfolgt wurden und seitdem

kontinuierlich an Bedeutung gewinnen. Es geht darum, für die

unausweichliche Evolution vom Informationsterritorium zum Cyberspace

Inhalte, Methoden und Instrumente zu entwickeln und durch die

Etablierung einer Sprache für immaterielle, digitale Architekturen dem

Berufsstand eine aktive, gestaltende Position in der Informationsgesellschaft

zu sichern.

Auf dem Umweg über die Metapher "Digitale Stadt" stellt sich dabei let-

zlich die Aufgabe der Identitätsfindung der Gesellschaft Online. Als

Ausblick mögen folgende Bemerkungen des Architekten Toyo Ito über die

japanische Gesellschaft dienen: "Japanese society today is a society
permeated by information and penetrated by communications systems. A

society in which each individual has two bodies: a 'real' body consisting
of its physical presence, and a 'fictional' body, shaped by the information
directed at or received by it.". Als Konsequenz erwartet Ito den Verlust des

traditionellen Stadtbegriffs: "A kind of de-socialisation will take place

within the city which will then be perceived as a 'fictional' structure, its

spaces no longer needed to serve the needs of a 'real' population. At this

time the non-city will emerge as the 'real' answer." (5)
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"This life and this cinema mean nothing, since
they have become interchangable. "

aus "A Description of the Equator and some other
Lands", Node a_134, (Pocock, Wenz, Huber,
Noll), Documenta X, 97.
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Referenzen: (1 Jean Baudrillard, <Simulations>, Semiotext(e), 1983

(2) Katalog zu "The Archaeology of the Future City", Museum of Contemporary Art, Tokyo, 1996

(3) André Corboz, <The Land as Palimpsest>, Diogenes 121, Unesco, 1983.

(4) Maurice Merleau-Ponty, <Phenomenology of Perception>, Humanities Press, 1992

(5) Toyo Ito. <Experimental Architecture>, World Architecture No 34, London, March 1995.

LD 1) I MUM CUBES Fl NUM CUBES; | IF [NUM FOLD 2] | NUM CUBES F2 NUM CUBES; | IF [MUM FOLO 3) | MUM CUBES F3
V[MUM F0LD][A][0][1][B]; | VER FOLDSJNUM FOLD][A][2][B] V[NUM FOLD][A][2][3][B]; | VER FCLDSfMUM FOLD][A][3][B] V[NUM FOLD][A][2][3][B]; T *
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